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Музыкальная площадка создана для музыкального образования детей в 

ДОО. Инновационное развивающее оборудование помогает педагогу 

показать дошкольникам, что музыка - особенный вид творчества и настоящее 

искусство. Красочные и необычные музыкальные инструменты вызывают 

искренний интерес детей, независимо от уровня их музыкальной подготовки. 

Это любопытство проявляется в желании прослушивать разнообразные звуки 

и мелодии. И вскоре малышам уже хочется самим попробовать извлечь звук 

с помощью каждого инструмента. Почувствовав себя сольным исполнителем 

или участником ансамбля, ребенок испытывает вдохновение и радость - 

впервые осознает любовь к музыке. Помимо обогащения эмоционального 

интеллекта и развития слухового внимания, занятия на музыкальной 

площадке способствуют двигательной активности детей; улучшают 

моторику, координацию и речь; развивают память, воображение, 

способность к обучаемости; повышают артистизм, самооценку и уровень 

социализации. 

 

ИНСТРУМЕНТЫ МУЗЫКАЛЬНОЙ ПЛОЩАДКИ 
 

 Музыкальный инструмент «Пан-флейта» 
 

Музыкальный инструмент «Пан-флейта» - 

настоящая флейта Пана, но чуть оригинальнее! В 

нее не дуют, а по ней стучат! У каждой трубы есть 

изогнутое горлышко - если по нему ударить, 

можно услышать оригинальный «глубинный» 

звук! К инструменту прилагается специальная 

музыкальная ракетка, которая поможет совершать 

звонкие хлопки по горлышкам. Так рождается 

музыка! 

 Музыкальный инструмент «Металлофон» 

 

Этот музыкальный инструмент знаком многим 

детишкам. К разным красочным брусочкам так и 

хочется прикоснуться! Для этого есть 



 
 

 

музыкальный молоток, но не возбраняется играть 

на нем и ладошками! Каждый брусочек 

металлофона настроен на разные ноты, поэтому 

этот инструмент способен издавать широкую 

звуковую гамму! 

 Музыкальный инструмент «Колокольчики» 
 

В этом музыкальном комплекте сразу несколько 

колокольчиков, подвешенных на разную высоту. 

Детишки смогут послушать звучание каждого 

колокольчика и сравнить с другими, и, конечно, 

попробуют сыграть на всех них сразу, ведь как 

красив колокольный звон! 

 Музыкальный инструмент «Треугольники» 
 

Стоит коснуться этих металлических предметов 

знакомой каждому дошколенку геометрической 

формы, рождается звук кристальной чистоты! С 

помощью треугольников дети смогут 

познакомиться с такими понятиями, как 

тональность, сила и длина звука. Для игры 

прилагается специальная палочка! 

 Музыкальный инструмент «Барабанная 

установка» 
 

Это комплекс из трех барабанов разной длины. С 

помощью такой установки дети учатся отбивать 

ритм и извлекать с помощью ударов ладошками 

или палочками звуки! Знакомство с ударными 

инструментами всегда вызывает у юных 

музыкантов большой восторг – можно 

«барабанить», сколько хочется, но, главное, во 

всем этом шуме поймать музыкальную гармонию! 

 

 



 
 

 

ОРГАНИЗАЦИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНО-ИГРОВОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ НА МУЗЫКАЛЬНОЙ ПЛОЩАДКЕ В 

ДЕТСКОМ САДУ 
Обучение музыке в детском саду проходит на уровне освоения таких 

базовых понятий, как ритм, такт, относительная высота звука. Благодаря 

разнообразию и необычности инструментов музыкальная площадка 

позволяет сделать обучение увлекательным и запоминающимся. 

Играть на инструментах музыкальной площадки  может и взрослый, и 

ребенок любого возраста. Независимо от уровня музыкального образования. 

Это территория исследований, экспериментов и опытов со звуками, ритмом и 

мелодиями. 

Осваивая новый материал, обязательно возвращайтесь к пройденному: 

вспоминайте игры, песни, повторяйте освоенные приемы игры на 

музыкальных инструментах. На каждом  игровом  мероприятии давайте 

детям возможность действовать самостоятельно, свободно 

экспериментировать. В конце каждого занятия-игры (на музыкальной 

площадке или позже в группе) педагог отвечает на вопросы детей. Просит 

воспитанников нарисовать  или выразить в танцевальных движениях, что они 

услышали, почувствовали, увидели. 

Для извлечения наиболее звонких, ярких и красивых звуков 

потребуются ударные палочки. В комплект входят: 

• 1 ракетка для музыкального инструмента «Пан-флейта»; 

• 3 стальные палочки с пластиковыми рукоятками для музыкального 

инструмента «Треугольники»; 

• 1 палочка для музыкального инструмента «Барабаны». 

 

 

 

 



 
 

 

ПЛАН ПОЗНАВАТЕЛЬНО-ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ НА 

МУЗЫКАЛЬНОЙ ПЛОЩАДКЕ 

План рассчитан на детей 3-7 лет.  

Дети 3-5 лет - группа «Музыканты-малыши», 5-7 лет - группа «Весёлые 

музыканты».  

Продолжительность обучения - 24 игровых мероприятия (учебный 

год). 

Рекомендованная регулярность игровых мероприятий:  1 раз в неделю 

(с апреля по октябрь). 

Игровые мероприятия проводятся со всей группой детей, по 

подгруппам и в индивидуальной форме. 

Продолжительность познавательно-игровой деятельности определяется 

возрастной категорией. 

Цель: совершенствовать и развивать музыкальные способности детей через 

игру на музыкальных инструментах музыкальной площадки. 

Задачи: 

• Воспитывать у дошкольников интерес к музыкальным инструментам, 

желание научиться играть на них; 

• Учить детей правильным приемам звукоизвлечения; 

• Познакомить с новыми музыкальными терминами; 

• Учить различать музыкальные инструменты по тембру и внешнему 

виду; 

• Воспитывать у детей чувство ритма; 

• Обогащать опыт детей по восприятию музыки; 

• Развивать творческую активность, художественный вкус; приобщать к 

инструментальной музыке и самостоятельному осмысленному 

музицированию; 

• Учить детей играть на музыкальных инструментах индивидуально и в 

ансамбле; 

• Учить взаимодействовать, уступать друг другу, договариваться о 

совместном музицировании. 

 

 



 
 

 

№ Месяц Игровые мероприятия для 

группы «Музыканты-

малыши» 

(3-5 лет) 

Игровые мероприятия для 

группы «Весёлые музыканты» 

(5-7 лет) 
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Май 3. «В гостях у музыкального 

инструмента "Колокольчики"» 

3. «Прогулка-экскурсия по 

музыкальной площадке. 

"Барабанная установка"» 

4. «В гостях у музыкального 

инструмента "Треугольники"» 

4. «Прогулка-экскурсия по 

музыкальной площадке 

(знакомство с пан-флейтой). 

"Космическое путешествие на 

Марс"» 

5. «В гостях у музыкального 

инструмента "Барабаны"» 

5. «Прогулка-экскурсия по 

музыкальной площадке.  

"Колокольчики"» 

6. «В гостях у музыкального 

инструмента "Металлофон"» 

6. «Прогулка-экскурсия по 

музыкальной площадке.  

"Треугольники"» 

Июнь 

 

 

 

 

 

 

7. «В гостях у музыкального 

инструмента "Пан-флейта"» 

7. «Прогулка-экскурсия по 

музыкальной площадке.  

"Металлофон"» 
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8. Игра «Барабан» 8. Игровое мероприятие: игры 

«Имена», «Магазин 

музыкальных инструментов» 



 
 

 

1 2 3 4 

3
. 
И

г
р

о
в

а
я

, 
т
в

о
р

ч
ес

к
а

я
 ч

а
ст

ь
 

 
 9. Игра «Тук-тук» 9. Игра «Море волнуется раз» 

10. Игра «Цок, лошадка»  10. Игровое мероприятие: игры 

«Ритмическое эхо», «Дирижер» 

 

Июль 11. Игра «К нам гости пришли» 11. Игровое мероприятие: игры 

«Бусинки», «Беседа», «Замри и 

отомри» 

 

12. Игра «Веселые музыканты»  12. Игра «Набираем в оркестр» 

13. Игра «Пока звучит музыка» 13. Игра «Оркестр»  

14. Игра «На лесной полянке» 14. «Игра с инструментами»  

Август 15. Игра «В  лесу» 15. Игра «Карусель» 

16. Игра «Угадай, на чем играю» 16. Игра «Хомячок»  

17. Игра «Веселый оркестр» 17. Игра  «Мы загадки отгадаем. 

На инструментах поиграем»  

 

18. Сказка-шумелка 

«Лягушонок» 

18. Игра «Здравствуй, музыкант» 

Сентябрь 19. Сказка-шумелка «Яблонька» 19. Игра «Узнай, какой 

инструмент звучит?» 

 

20.  Сказка-шумелка «Заяц в 

лесу» 

20. Игра «Веселые музыканты» 

21. Сказка-шумелка «Лиса и 

рыба» 

21. Сказка-шумелка «Пых» 
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 22. Сказка-шумелка «Танец для 

мышки» 

22. Сказка-шумелка «Чей голос 

лучше?» 

 

Октябрь 

(первая 

половина) 

23. Сказка-шумелка «Мышиная 

история» 

23. Сказка-шумелка «Три 

поросенка» 

24. Сказка-шумелка «Елочка» 24. Сказка-шумелка «Зима в 

лесу» 

 

 

 

Приложение 1. ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ 

«МУЗЫКАНТЫ-МАЛЫШИ»  (3-5 ЛЕТ) 

 

Приложение 2. ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ  

«ВЕСЁЛЫЕ МУЗЫКАНТЫ»  (5-7 ЛЕТ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ 

«МУЗЫКАНТЫ-МАЛЫШИ»  (3-5 ЛЕТ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

 



ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ «МУЗЫКАНТЫ-МАЛЫШИ»  (3-5 ЛЕТ). I. ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

1. «Прогулка на музыкальной площадке» (3-5 лет) 

Программные задачи. Вызвать интерес к музыкальным инструментам 

музыкальной площадки, желание играть, экспериментировать. Развивать 

чувство ритма. 

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей погулять на 

музыкальной площадке. Предлагает поздороваться с инструментами,  

поет: «Здравствуйте», - исполняя на любом музыкальном инструменте 

ритмический рисунок слова «Здравствуйте» («Музыкальное 

приветствие»). Дети повторяют. Позволяет детям изучить все 

инструменты: рассмотреть, потрогать, постучать, послушать. Малыши 

самостоятельно и свободно экспериментируют с извлечением звуков. В 

конце мероприятия педагог с детьми прощаются песенкой с 

инструментами музыкальной площадки, исполняя ритмический рисунок 

слова «До свидания» на музыкальных инструментах («Музыкальное 

прощание»). 

 

 
             



ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ «МУЗЫКАНТЫ-МАЛЫШИ»  (3-5 ЛЕТ). I. ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

2. «Погуляем, поиграем» (3-5 лет) 

Программные задачи. Вызвать интерес к музыкальным инструментам 

музыкальной площадки, желание играть, экспериментировать. Развивать 

чувство ритма. 

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей снова погулять 

и поиграть  на музыкальной площадке. Предлагает поздороваться с 

инструментами,  поет: «Здравствуйте», - исполняя на любом 

музыкальном инструменте ритмический рисунок слова «Здравствуйте» 

(«Музыкальное приветствие»). Дети повторяют. Дальше дети действуют 

самостоятельно, пробуют играть на музыкальных инструментах, 

экспериментируют; разбираются, как звонить в колокольчики и 

треугольники, хлопать ладошками по барабанам, как играть на 

металлофоне, пан-флейте. Наблюдайте за группой. Так вы узнаете, кому 

какие инструменты больше нравятся. У каких детей получается играть 

сразу, а кому нужно помочь наводящими вопросами или даже показать 

на примере. Наблюдение за детьми позволит в дальнейшем правильно 

распределить роли в ансамбле, во время музыкального сопровождения 

сказок и стихов. В конце мероприятия педагог с детьми прощаются 

песенкой с инструментами музыкальной площадки, исполняя 

ритмический рисунок слова «До свидания» на музыкальных 

инструментах («Музыкальное прощание»). 



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 
 

3. «В гостях у музыкального инструмента "Колокольчики"»  
(3-5 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Колокольчики». Вызвать интерес к музыкальному 

инструменту. Послушать песню «Колокольчик». Учить детей правильно  

извлекать звук и контролировать собственные действия. Знакомство с 

приемами и с особенностью игры на колокольчиках: можно звенеть, 

взяв колокольчик за палочку; легко ударять по нему ладошками; играть 

специальной палочкой.  

Ход игрового мероприятия.  Педагог приглашает детей в гости к 

музыкальному инструменту «Колокольчики». Привлекает внимание 

детей к колокольчикам, играет на них. Предлагает песенкой 

поздороваться с инструментом, исполняя на нем ритмический рисунок 

слова «Здравствуйте» («Музыкальное приветствие»). Поет детям песню 

"Колокольчик", исполняя мелодию на колокольчиках, или проходящие 

звуки мелодии.  

 

 



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Дети учатся по показу педагога по очереди играть на колокольчиках 

(звенеть, легко ударять ладошками, играть специальной палочкой), 

педагог поет песню. Педагог с детьми звукоподражают: «Динь-динь-

динь». 

Педагог обращает внимание детей на то, что колокольчиков на 

площадке несколько (можно посчитать с детьми) - пять колокольчиков. 

И все они разных цветов (дети называют цвета).  Подвешены они на 

разную высоту, у них разные голоса (низкие и высокие). На что похожи 

звуки колокольчиков? Ассоциации детей будут зависеть от выбранного 

ритма, динамики, диапазона, приемов звукоизвлечения: капает дождик, 

солнышко светит, дети смеются, зайчик скачет... 

В конце игрового мероприятия педагог с детьми прощаются с 

колокольчиками: поют, исполняют ритмический рисунок слова «До 

свидания» на колокольчиках («Музыкальное прощание»). 
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4. «В гостях у музыкального инструмента "Треугольники"»  

(3-5 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Треугольники».  Вызвать интерес к музыкальному 

инструменту. Послушать песню «Треугольник». Учить детей правильно  

извлекать звук и контролировать собственные действия. Знакомство с 

приемами и с особенностью игры на треугольниках (игра металлической 

палочкой по разным сторонам треугольника).  

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей в гости к 

музыкальному инструменту «Треугольники». Привлекает внимание 

детей к треугольникам, играет на них. «Музыкальное приветствие» (см. 

в игр. мер. № 1). Педагог поет детям песню «Треугольник», подыгрывая 

аккомпанемент на треугольниках.  

 

Дети учатся по показу педагога по очереди играть на треугольниках 

(игра металлической палочкой по разным сторонам треугольника), 

педагог поет песню. Педагог с детьми звукоподражают: «Дон-дон». 

Педагог обращает внимание детей на то, что треугольников на площадке 

несколько (можно посчитать с детьми) - три треугольника. И все они 

разной величины. У них разные голоса (низкие и высокие).  На что 

похожи звуки треугольников? Ассоциации детей: капельки, дождик...   

Проводится игра «Веселый дождик». Как большой дождик стучит? 

(дети играют на большом треугольнике) А маленький? (дети играют на 

маленьком треугольнике) «Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 

1).     
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5. «В гостях у музыкального инструмента "Барабанная 

установка"» (3-5 лет) 
Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Барабаны».  Вызвать интерес к музыкальному 

инструменту. Послушать песню «Барабан». Учить детей правильно  

извлекать звук и контролировать собственные действия. Знакомство с 

приемами и с особенностью игры на барабанах (игра ладошками, игра 

специальной палочкой).  Ритмично играть на барабане с различной 

динамикой и ритмическим рисункам. 

Оборудование. Медведь (игрушка). 

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей в гости к 

музыкальному инструменту «Барабаны». «Музыкальное приветствие» 

(см. в игр. мер. № 1). Поет детям песню «Барабан», подыгрывая 

аккомпанемент на барабанах. 

 

Дети учатся по показу педагога по очереди играть на барабанах (игра 

ладошками, игра специальной палочкой), педагог поет песню, 

марширует с детьми. Педагог с детьми звукоподражают: «Бам-бам».  

Педагог обращает внимание детей на то, что барабанов на площадке 

несколько (можно посчитать с детьми) - три барабана. И все они разной 

длины. У них разные голоса (низкие и высокие). На что похожи эти 

звуки? (Ассоциации детей).   

Приходит медведь, говорит, что его дети разбудили. Проводится игра 

«Мишка спит - мишка пляшет». Педагог озвучивает текст, а дети 
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играют на барабане в соответствии с текстом. 

Без  нужды и без тревоги 

Спал медведь в своей берлоге  

(дети играют тихо) 

Мишенька, просыпайся, попляши! 

Свои ножки покажи!  

(дети играют громко, самостоятельно придумывают  ритмический 

рисунок) 

 «Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 
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6. «В гостях у музыкального инструмента "Металлофон"»  

(3-5 лет) 
Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Металлофон». Вызвать интерес к музыкальному 

инструменту. Послушать песню «Металлофон». Учить детей правильно  

извлекать звук и контролировать собственные действия. Знакомство с 

приемами и с особенностью игры на металлофоне (игра ладошками, 

игра палочками). Развитие  звуковысотного  слуха. 

Оборудование. Игрушечные птички - большая и маленькая.  

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей в гости к 

музыкальному инструменту «Металлофон». «Музыкальное 

приветствие» (см. в игр. мер. № 1). Поет детям песню «Металлофон», 

исполняя мелодию на металлофоне, проходящие звуки мелодии, 

аккомпанемент. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дети учатся по показу педагога по очереди играть на металлофоне 

(играют палочками, ладошками), педагог поет песню. Педагог с детьми 

звукоподражают: «Дон-дон». 

Педагог обращает внимание детей на то, что у металлофона трубки 

разной длины (длинные, короткие), разных цветов.  У них разные голоса 
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(низкие и высокие). На что похожи звуки металлофона? Ассоциации 

детей: радуга, дождик, солнышко, птички... 

Прилетают птички, педагог проводит игру «Какая птичка поет»: 

показывает, как поет большая птичка (играет на металлофоне до первой 

октавы) и как поет маленькая (до второй октавы). Затем педагог просит 

детей отвернуться, поочередно берет до первой до второй октавы, 

предлагая детям угадать, какая птичка поет. Эту игру можно повторить в 

средней группе, но к игре на металлофоне привлекаем детей. 

«Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 
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7. «В гостях у музыкального инструмента "Пан-флейта"» 

(3-5 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Пан-флейта» (ударным муз. инстр.). Вызвать интерес к 

музыкальному инструменту. Послушать песню «Пан-флейта». Учить 

детей правильно  извлекать звук и контролировать собственные 

действия. Знакомство с приемами и с особенностью игры на пан-флейте 

(игра специальной ракеткой по «горлышкам»).  Учить улавливать 

образный характер звука и выражать его движением. 

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей в гости к 

музыкальному инструменту «Пан-флейта». «Музыкальное приветствие» 

(см. в игр. мер. № 1). Педагог поет детям песню «Пан-флейта», под 

аккомпанемент пан-флейты.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дети учатся по показу педагога по очереди играть на пан-флейте 

(играют специальной ракеткой по «горлышкам» инструмента), педагог 

поет песню. Педагог с детьми звукоподражают: «Ту-ту-ту». 

Педагог обращает внимание детей на то, что у пан-флейты трубки 

разной длины (длинные, короткие), разных цветов.  У них разные 

голоса. Голоса трубок - приглушенные, есть низкие и высокие. На что 

похожи эти звуки? Ассоциации детей: голос дедушки, медведь, заяц... 
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Проводится игра «На лесной тропинке». Педагог приглашает ребят 

прогуляться по лесной тропинке. На пан-флейте отыгрывается два 

ритмических рисунка: высокие ноты и частые удары (прыжки зайчика 

или мышки) и более редкие хлопки на низких нотах (походка медведя). 

Дети отгадывают, что за животные встретились им в лесу и показывают, 

как те двигаются. Затем, по очереди, пробуют сами повторить простые 

ритмические рисунки с помощью ракетки. 

«Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

       

8. Игра «Барабан» (3-5 лет) 

Программные задачи. Развитие чувства ритма. 

Ход игры. Педагог встает возле барабанов, дети подходят к нему, 

имитируя указательными пальцами игру на барабане, со словами: 

Есть две палочки у нас, поиграем мы сейчас. 

«Там-там-там, бум-бум-бам!» - нам играет барабан! 

Затем педагог и дети повторяют игру на барабанах. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                       

 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

 

9. Игра «Тук-тук» (3-5 лет) 

Программные задачи. Ритмично играть на инструменте «Пан-флейта» 

с различной динамикой. 

Ход игры. Педагог воспроизводит ритмический рисунок на пан-флейте 

по тексту, а потом повторяют дети. 

Раздается тихий звук: тук-тук, тук-тук! 

Раздается там и тут: тук-тук, тук-тук! 

А теперь и громкий звук: тук-тук, тук- тук! 

Это наш веселый стук: тук-тук, тук-тук! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
            



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

 

10. Игра «Цок, лошадка» (3-5 лет)  

Программные задачи. Развитие чувства ритма, тембрового слуха. 

Оборудование. Лошадка (игрушка).  

Ход игры. Педагог воспроизводит ритмический рисунок на барабанах 

по тексту, а потом повторяют дети. Также ритмический рисунок 

воспроизводим на колокольчиках. Играем одновременно на барабанах и 

колокольчиках. 

Цок-цок-цок, лошадка скачет, 

Цок-цок-цок, копытцем бьет, 

Цок-цок-цок. Тележку тащит, 

Нам подарочки везет. 
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11. Игра «К нам гости пришли» (3-5 лет) 

Программные задачи. Развитие тембрового и ритмического слуха. 

Оборудование. Игрушки (медведь, зайчик, лисичка лошадка, птичка). 

Ход игры. Воспитатель обращается к детям: «Дети, сегодня к нам в 

гости должны прийти игрушки». Педагог незаметно надевает на руку 

мишку: «Здравствуйте, дети, я пришел к вам в гости, чтобы с вами 

играть и плясать. Лена, сыграй мне на барабане, я попляшу». Девочка 

медленно ударяет по барабану, педагог (с мишкой в руках) ритмично 

переступает с ноги на ногу, как медведь. Дети хлопают. Аналогичным 

образом воспитатель обыгрывает приход других игрушек. Зайчик 

прыгает под быстрые удары молоточка по металлофону, лисичка идет 

под звучание треугольника, лошадка скачет под удары по барабану, 

птичка летит под звон колокольчика. 

 

 

 

 

 

 

                                         



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

  

12. Игра «Веселые музыканты» (3-5 лет) 

Программные задачи. Развивать у детей умение различать тембр 

звучания различных детских музыкальных инструментов. 

Ход игры. В соответствии с текстом педагог предлагает активно 

поучаствовать в процессе музицирования на инструментах. 

Тук-тук молотком, мы построим птичкам дом. 

Тук-тук молотком, поселяйтесь, птички в нем! (металлофон) 

Бум-бум барабан. Что за шум и тарарам? 

Бум-бум барабан, просыпайтесь по утрам! (красный барабан) 

Ду-ду-ду, ду-ду-ду - вот какая дудка! 

Ду-ду-ду, ду-ду-ду - вот какая дудка! (пан-флейта) 

Поехали потихонечку (2 раза) 

И быстренько, и быстренько (4-6 раз, все инструменты) 
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13. Игра «Пока звучит музыка» (3-5 лет) 

Программные задачи. Способствовать развитию слухового внимания. 

Материал. Аудиозаписи инструментальных  композиций.        

Ход игры. Пока звучит музыка, дети произвольно играют, как только 

музыка перестает звучать - перестают играть и дети. 
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14. Игра «На лесной полянке» (3-5 лет)  

Программные задачи.  Развивать у детей умение различать тембр 

звучания музыкальных инструментов. 

Ход игры. Педагог  предлагает к стихотворению подобрать нужный 

музыкальный инструмент. 

Утром рано на лесной полянке 

Звонко, звонко зайчик барабанит: тра-та-та. (3 раза)  

Зеленый маленький барабан. 

Из берлоги вылез медвежонок, 

Топать, топать начал он спросонок: топ-топ-топ. (3раза)  

Пан-флейта. 

Лягушата делают зарядку. 

Пляшут, пляшут весело вприсядку: ква-ква-ква. (3 раза) 

Колокольчики или металлофон. 

Стало пусто сразу на полянке. 

Звонко, звонко дождик барабанит: кап-кап-кап. (3раза)  

Треугольник. 
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15. Игра «В  лесу» (3-5 лет) 

Программные задачи. Развитие  звуковысотного слуха. 

Ход игры. Педагог знакомит детей с высокими, низкими, средними 

звуками. После того, как дети достаточно хорошо усвоили это, им 

предлагают поиграть и угадать, кто живет в лесу. Для этого педагог 

исполняет мелодию на барабане «Мишка» в низком регистре, или на 

колокольчике «Зайка» в среднем, или «Птичка» в высоком регистре на 

металлофоне - дети отгадывают.  
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16. Игра «Угадай, на чем играю» (3-5 лет) 

Программные задачи. Развивать у детей умение различать тембр 

звучания различных детских музыкальных инструментов. 

Ход игры. Для каждого возраста использовать знакомые и 

соответствующие возрасту детей инструменты. Дети стоят спиной к 

инструментам музыкальной площадки. Ведущий (педагог или ребенок) 

играет на каком-нибудь музыкальном инструменте, дети угадывают 

музыкальный инструмент по звучанию.  
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17. Игра «Веселый оркестр» (3-5 лет) 

Программные задачи. Ритмично играть  на музыкальных инструментах 

с различной динамикой. 

Материал. Аудиозапись р. н. п. «Я на горку шла». 

Ход игры.  Педагог  читает текст, затем дети ритмично играют на 

музыкальных инструментах с различной динамикой: 1-я часть - тихо, 2-я 

часть - громко. 

Все стучите, все звените, 

Все шуршите, все шумите. 

Пусть играет громче всех 

Знаменитый наш оркестр! 
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Игровые мероприятия (3-5 лет) 

№ 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24. 

«Сказки-шумелки» Е. Железновой 

Программные задачи. Развитие творческой фантазии, обучение 

способам и приемам игры на музыкальных инструментах, развитие 

навыков общения, терпения, выдержки, умения управлять своим 

поведением. 

Оборудование. Инструменты музыкальной площадки, дополнительные 

шумовые музыкальные инструменты. 

Руководство по работе со «Сказками-шумелками».  

1. Знакомство со сказкой: чтение, прослушивание в аудиозаписи, показ 

кукольного спектакля. 

2. Выбор музыкальных и шумовых инструментов для озвучивания 

(инструменты можно выбрать по своему усмотрению). 

3. Выделение в тексте пауз для звукоподражания и музицирования. 

4. Распределение музыкальных инструментов среди детей, проба их 

звучания. 

5. Озвучивание сказки. 

 

 

 

 

 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

18. Игровое мероприятие 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

19. Игровое мероприятие 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

20. Игровое мероприятие 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

21. Игровое мероприятие 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

22. Игровое мероприятие 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

23. Игровое мероприятие 



III. ИГРОВАЯ, ТВОРЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

24. Игровое мероприятие 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ  

«ВЕСЁЛЫЕ МУЗЫКАНТЫ»  (5-7 ЛЕТ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    

 



ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ «ВЕСЁЛЫЕ МУЗЫКАНТЫ» (5-7 ЛЕТ). I.ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

1. «Встреча с инструментами музыкальной площадки»  

(5-7 лет) 

Программные задачи. Вызвать интерес к музыкальным инструментам 

музыкальной площадки, желание играть, экспериментировать. Развивать 

чувство ритма. 

Ход игрового мероприятия. Педагог говорит детям, что весной снова 

открывается «Музыкальная площадка», приглашает детей встретиться с 

музыкальными инструментами на улице. Предлагает поздороваться с 

инструментами,  поет: «Здравствуйте», - исполняя на любом 

музыкальном инструменте ритмический рисунок слова «Здравствуйте» 

(«Музыкальное приветствие»). Дети повторяют. Дети вспоминают, как 

они играли раньше на музыкальных инструментах,  экспериментируют с 

извлечением звуков. Педагог позволяет детям самостоятельно 

действовать на музыкальной площадке. В конце мероприятия педагог с 

детьми прощаются песенкой с инструментами музыкальной площадки, 

исполняя ритмический рисунок слова «До свидания» на музыкальных 

инструментах («Музыкальное прощание»). 

 

 

 

 

               



ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ГРУППЫ «ВЕСЁЛЫЕ МУЗЫКАНТЫ» (5-7 ЛЕТ). I.ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 

 
 

 

2. «На прогулке мы играем» (5-7 лет) 

Программные задачи. Вызвать интерес к музыкальным инструментам 

музыкальной площадки, желание играть, экспериментировать. Развивать 

чувство ритма. 

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей поиграть  на 

музыкальной площадке. Предлагает поздороваться с инструментами,  

поет: «Здравствуйте», - исполняя на любом музыкальном инструменте 

ритмический рисунок слова «Здравствуйте» («Музыкальное 

приветствие»). Дети повторяют. Дальше дети действуют 

самостоятельно, играют на музыкальных инструментах, 

экспериментируют,  вспоминают, как звонить в колокольчики и 

треугольники, как играть на барабанах,  металлофоне, пан-флейте. 

Педагог наблюдает за группой. Отмечает, кому какие инструменты 

больше нравятся. У каких детей получается играть сразу, а кому нужно 

помочь наводящими вопросами или даже показать на примере. 

Наблюдение за детьми позволит в дальнейшем правильно распределить 

роли в ансамбле, во время музыкального сопровождения сказок и 

стихов. В конце мероприятия педагог с детьми прощаются песенкой с 

инструментами музыкальной площадки, исполняя ритмический рисунок 

слова «До свидания» на музыкальных инструментах («Музыкальное 

прощание»). 
         



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 
 

3. «Прогулка-экскурсия по музыкальной площадке. 

"Барабанная установка"» (5-7 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Барабанная установка», его особенностью, вызвать 

интерес к нему. Научить детей улавливать образный характер звука, 

развитие воображения. Вспомнить приемы игры на барабанах. Учить 

детей правильно  извлекать звуки и контролировать собственные 

действия. Показать детям разную окраску барабанных звуков и их 

зависимость от техники игры, силы ударов и размера инструмента.  

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей на 

музыкальную площадку. Говорит, что сегодня дети узнают много 

интересного о музыкальном инструменте «Барабанная установка».  

Барабан, барабан - 

Ты пришел из жарких стран. 

От ударов палкой тонкой 

Ты грохочешь дробью звонкой. 

«Музыкальное приветствие» (см. в игр. мер. № 1). Барабанная установка 

- из трех барабанов разной длины. Играть можно ладошками или 

специальной палочкой. Почему от прикосновения рук получается один 

звук, а при ударе палочкой другой? Что если ударить по барабану чуть 

сильнее? Как звучат разные барабаны? В чем разница и почему? А если 

начать бить сразу по всем трем барабанам - приятным ли будет на слух 

такое ударное многоголосие?  

Педагог показывает детям разную окраску барабанных звуков и их 

зависимость от техники игры, силы ударов и размера инструмента.  

♪ Похлопываем по мембране каждого барабана ладошками. 

♪ Ударяем по каждому барабану круглым наконечником ударной 

палочки. 

♪ Ударяем так же, но с последующим глушением мембраны. 

♪ Извлекаем звук, ударяя палочкой по другой палочке, которая 

лежит на мембране. 

♪ Слушаем звуки, выполняя по мембране круговые движения 

палочками. 

Каждый способ можно испытывать группой ребят или в исполнении 

одного ребенка. Играя, проходят от большего барабана к меньшему и в 

обратном порядке. 

На что похожи звуки барабанов? (Ассоциации детей). 



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Педагог предлагает поиграть в игру «Что расскажет барабан?»  

Ведущий (воспитатель или ребенок) изображает барабанным боем звук, 

явление или событие: стук дятла, капанье воды, тиканье часов, стук 

колес поезда, барабанная дробь, марш и т. д.  

Задания для детей: 

♪ угадать, «о чем рассказал барабан»; 

♪ рассказать, какие ассоциации возникли во время прослушивания: 

какие дополнительные звуки, картинки, эмоции и ощущения 

появились в воображении. 

Кто первый угадал, становится ведущим.  

 «Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                               



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Дополнительная игра для знакомства с музыкальным 

инструментом «Барабанная установка»  

(5-7 лет) 
 

Игра «Угадай мелодию»  

Программные задачи. Развитие ритмического слуха. 

Ход игры. Ведущий (педагог или ребенок) набивает на барабанах 

ритмический рисунок всем известных детских мелодий: «В траве сидел 

кузнечик», «Собачий вальс», «Спокойной ночи, малыши», другие 

песенки из мультфильмов и припевки из пройденных сказок. 

Задания для детей: 

♪ угадать мелодию, 

♪ воспроизвести ритмический рисунок, 

♪ воспроизвести мелодию в паре с другом: один напевает, другой 

ему аккомпанирует. 

 
                



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

4. «Прогулка-экскурсия по музыкальной площадке 

(знакомство с пан-флейтой). "Космическое путешествие на 

Марс"» (5-7 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Пан-флейта», его особенностью, вызвать интерес к нему. 

Развитие чувства ритма. Вспомнить приемы игры на пан-флейте. Учить 

детей правильно  извлекать звуки и контролировать собственные 

действия.  

Материал. Картинка «Пан-флейта» (деревянный духовой инструмент). 

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей на 

музыкальную площадку. Говорит, что ребята сегодня узнают много 

интересного о музыкальном инструменте «Пан-флейта». 

Споет нам песенку свою 

Пан-флейта: "Ту-ту-ту-ту-ту". 

По "горлышкам" ее играй: 

По ним ракеткой ударяй. 

«Музыкальное приветствие» (см. в игр. мер. № 1). Вспоминаем с детьми 

экскурс в историю духовых инструментов. Что такое пан-флейта? 

Почему она так называется? По какому принципу она работает? Почему 

короткая труба издает один звук, а та, что длиннее - другой?  

        



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Правда, наш уличный музыкальный инструмент оригинальнее 

классической флейты Пана? Дуть в него мы не будем - все-таки 

комплекс уличный и, чтобы не заболеть, не стоит нарушать правила 

гигиены. Зато по этой пан-флейте можно стучать, почти как по 

барабанам. У каждой трубы есть изогнутое горлышко - если по нему 

ударить, можно услышать оригинальный, «глубинный» звук. 

Специальная музыкальная ракетка помогает совершать звонкие хлопки 

по горлышкам. У каждой трубы, в зависимости от ее длины, свое 

неповторимое звучание. 

Проводится игра «Космическое путешествие на Марс». Педагог 

предлагает  отправиться в космическое путешествие на планету  Марс,  

дети сели в ракету и полетели – глиссандо на металлофоне. Прилетели и 

пошли знакомиться с планетой. Педагог играет на пан-флейте в 

медленном темпе – дети медленно шагают, под игру в быстром темпе – 

шагают быстрее. Затем играют дети по очереди. 

«Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
                      

  



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Дополнительная игра для знакомства с музыкальным 

инструментом «Пан-флейта»  

(5-7 лет) 

 

Игра «В сказочном лесу»  

Программные задачи. Учить улавливать образный характер звука и 

выражать его движением. Развитие воображения. 

Ход игры. Педагог приглашает ребят закрыть глаза и представить 

красивый сказочный лес. Когда все справились, пора открыть глазки и 

мысленно прогуляться по лесу. 

На пан-флейте отыгрывается два ритмических рисунка: высокие ноты и 

частые удары (белочка скачет, лисичка бежит...) и более редкие хлопки 

на низких нотах (идет волк, медведь...). 

Дети отгадывают, что за животные встретились им в воображаемом лесу 

и показывают, как те двигаются. Затем, по очереди, пробуют сами 

повторить простые ритмические рисунки с помощью ракетки.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
             

 



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Дополнительная игра для знакомства с музыкальным 

инструментом «Пан-флейта»  

(5-7 лет) 

 

Игра «Музыка природы»  

Программные задачи. Развитие зрительно-слуховой памяти, 

ассоциативного мышления и способности воспроизводить на 

музыкальном инструменте воображаемый образ. 

Оборудование. Стол. 

Материал. Карточки с изображением разных погодных явлений: 

грибного дождика, ливня, грозы, града, капели. 

Ход игры. Один ребенок становится к столу с карточками и, 

отвернувшись, выбирает карточку. Второй ребенок пробует изобразить 

на пан-флейте выбранное природное явление (подбирая интенсивность 

ударов, тон звуков и ритм). 

Затем дети меняются между собой. Другая пара ребят сменяет игроков и 

«музыка природы» продолжается. 

 

 

 



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

Дополнительная игра для знакомства с музыкальным 

инструментом «Пан-флейта»  

(5-7 лет) 

 

Игра «Флейта водосточных труб»  

Программные задачи. Развитие тембрального, интонационного и 

ритмического слуха. 

Ход игры. Ведущий просит детей встать в круг около входа на 

музыкальную площадку. Круг нужно сомкнуть так, чтобы никто из 

детворы не видел, что происходит на площадке. 

Ведущий наигрывает один простой ритмический рисунок («Кузнечик», 

«Во поле березка стояла» и т.п.) на разных инструментах, включая пан-

флейту. Например, на пан-флейте, металлофоне и барабанах. Дети 

угадывают, какие инструменты звучали и какой по счету была пан-

флейта. 

 
              

 



II. ЗНАКОМСТВО С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ И ПРИЕМАМИ ИГРЫ НА НИХ 

 
 

 

5. «Прогулка-экскурсия по музыкальной площадке.  

"Колокольчики"» (5-7 лет) 
Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Колокольчики», его особенностью, вызвать интерес к 

нему. Вспомнить приемы игры на колокольчиках. Учить детей 

правильно  извлекать звуки и контролировать собственные действия.  

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей на 

музыкальную площадку. Говорит, что сегодня дети узнают много 

интересного о музыкальном инструменте «Колокольчики». 

Мой колокольчик - не цветок, 

Имеет тонкий голосок. 

Звенит в оркестре круглый  год, 

И никогда не устает. 

Здороваются с музыкальным инструментом «Колокольчики»: 

«Музыкальное приветствие» (см. в игр. мер. № 1). Звон колокольчика не 

спутаешь ни с чем. Такой радостный, яркий! Красиво и празднично 

звучат колокольчики. Не зря же устраивают целые фестивали 

колокольного звона. Колокольчик можно назвать одним из символов 

России. Он появился на Руси очень давно: 1000 лет назад. И с тех пор 

колокольчик так прочно вошел в нашу жизнь, и мы часто встречаем его. 

Педагог с детьми вспоминают, где можно встретить колокольчик: у 

коровы на шее (чтобы было легче искать, когда потеряется), на корабле 

(колокол отбивает время), на рыбалке, в храме на колокольне, на двери 

(вместо звонка), в школе, у клоуна на шапочке, на одежде (веселит 

людей), есть колокольчик музыкальный, он украшает музыку, есть Царь-

колокол - памятник русским мастерам литья, елочные украшения в виде 

колокольчиков, колокольчик у лошадок на дуге.  

В инструменте «Колокольчики» несколько (5) колокольчиков, 

подвешенных на разную высоту. Дети слушают звучание каждого 
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колокольчика, сравнивают его с другими. Называют все, что им 

напоминают эти звуки: дождик, щебетание птиц, детский смех… 

Педагог предлагает детям выполнить упражнение «Настроения»: по 

очереди выразить разные состояния души, настроения  игрой на 

инструменте. Например, на одном или нескольких колокольчиках: как 

будет выглядеть смех (заливистый звон), грусть (одиночные 

«всхлипывания»), хорошее настроение, радость, страх, удивление, гнев, 

обида, спокойствие, игривое настроение. 

«Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 
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6. «Прогулка-экскурсия по музыкальной площадке.  

"Треугольники"» (5-7 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Треугольники», его особенностью, вызвать интерес к 

нему. Вспомнить приемы игры на колокольчиках. Учить детей 

правильно  извлекать звуки и контролировать собственные действия.  

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей на 

музыкальную площадку. Говорит, что сегодня дети узнают много 

интересного о музыкальном инструменте «Треугольники». 

Треугольник музыкальный 

Родственник звоночку дальний. 

С ним не выполнишь чертеж, 

Но в оркестре он хорош. 

«Музыкальное приветствие» (см. в игр. мер. № 1). По соседству с 

колокольчиками располагаются треугольники, а к ним прилагаются 

палочки. Стоит коснуться этих металлических предметов, знакомой 

каждому дошколенку геометрической формы, рождается звук 

кристальной чистоты. Треугольники – ударный инструмент, который 

совсем не похож на барабаны. Что же их объединяет? Почему считается, 

что треугольники могут создать сказочную атмосферу? Почему эти 

«малыши» часто звучат в большом оркестре? С помощью этого 

музыкального инструмента дети знакомятся с понятиями, как длина, 

высота, сила звука. Педагог напоминает приемы игры на треугольниках 

(игра металлической палочкой по разным сторонам треугольника, игра 

«тремоло»). 

Педагог предлагает выполнить упражнение «Что случилось в 

непогоду», показывает ритмический рисунок дождя на треугольниках 

(ритмично постукивает, имитируя капли). Предлагает детям повторить 

или дополнить рисунок: «дождь усилился», «дождик поутих», «слышен 

гром», «сквозь грозу едет поезд», «послышались шаги» и так далее. 

«Музыкальное прощание» (см. в игр. мер. № 1). 
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7. «Прогулка-экскурсия по музыкальной площадке.  
"Металлофон"» (5-7 лет) 

Программные задачи. Познакомить детей с музыкальным 

инструментом «Металлофон», его особенностью, вызвать интерес к 

нему. Вспомнить приемы игры на металлофоне. Учить детей правильно  

извлекать звуки и контролировать собственные действия.  

Ход игрового мероприятия. Педагог приглашает детей на 

музыкальную площадку. Говорит, что сегодня дети узнают много 

интересного о музыкальном инструменте «Металлофон».  

Вот так звучит металлофон 

Какой хрустальный, чистый звон! 

Как будто падают дождинки, 

И все поют: динь-дон, динь-дон… 

«Музыкальное приветствие» (см. в игр. мер. № 1). Металлофон это 

ударный инструмент. Но он не похож на барабаны. Он скорее 

напоминает фортепиано - уникальный инструмент, который вобрал в 

себя возможности сразу нескольких видов инструментов – он не только 

струнный, но и еще и ударно-клавишный. Играть на металлофоне можно 

специальным музыкальным молотком (кстати, почему он так 

называется?) Но не возбраняется играть на нем и ладошками. Пианист 

стучит по клавишам, а они, в свою очередь, запускают специальные 

молоточки, которые ударяют по струнам. Весь этот хитрый механизм 

укрывается за красивым корпусом фортепиано. Металлофон устроен не 

так замысловато, но он также способен издавать широкую звуковую 

гамму. У металлофона трубки разной длины, разных цветов.  У них 

разные голоса (у длинных трубок низкие голоса, у коротких - высокие). 

Педагог предлагает постучать палочкой по разноцветным «клавишам». 

Хлесткие движения будут вызывать звук большей силы и 

протяженности, а спокойные постукивания дадут более тихие и 

короткие вибрации.  

Педагог показывает детям различные ритмические рисунки: идет дождь, 

стук колес поезда, тиканье часов и т.д.  

Предлагает детям выполнить упражнение «Родные голоса», сначала 

подобрать устно, а потом изобразить голоса своей семьи, используя или 

разные тона одного инструмента. Или выбирая отдельный инструмент 

для каждого голоса. Например, голос младшей сестренки - тонкий, как 

маленький высокие нотки металлофона  Мама - тона в середине 

металлофона. Папа говорит басом, низкие ноты инструментов. А 

дедушкин хриплый голос напоминает звуки пан-флейты. «Музыкальное 

прощание» (см. в игр. мер. № 1). 
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8. Игровое мероприятие (5-7 лет) 

Игра «Имена»  

Программные задачи. Развивать чистоту интонирования и 

самоконтроля; прививать детям умение действовать по очереди. 

Ход игры. Первым вступает в игру педагог, поет, проигрывает свое имя 

на музыкальном инструменте, разделяя его на слоги, и просит детей друг 

за другом проиграть свои имена. 

Варианты игры. Одно и то же имя пропеть в самых разных ритмах, как 

в быстром темпе, так и в медленном; разделить задачи: мальчики играют 

свое краткое имя (Саша), а девочки утешительно-ласкательное 

(Машенька). 

Игра «Магазин музыкальных инструментов» 

Программные задачи. Знакомство детей с музыкальными 

инструментами и способами игры на них, создание условий для 

самостоятельных  музыкальных  импровизаций детей. 

Ход игры. Музыкальные инструменты очень скучали в магазине днем, 

потому что на них никто не играл. Зато ночью, когда продавцы уходили 

домой, инструменты устраивали дискотеку под названием «Тарарам-

шурум-бурам». Они начинали играть и танцевать, стараясь показать, на 

что каждый из них способен. 

Начинается игра. Роли инструментов исполняют дети, роль дирижера – 

педагог. Каждый ребенок играет на своем инструменте, сопровождая 

игру танцевальными движениями. 
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9. Игра «Море волнуется раз» (5-7 лет) 

Программные задачи. Знакомство детей с тембровой окраской 

музыкальных инструментов: металлофона, барабана, колокольчика, 

треугольника. 

Ход игры. Педагог играет на металлофоне глиссандо, а дети 

произносят текст игры. 

Море волнуется раз, 

Море волнуется два, 

Море волнуется три, 

Морскую фигуру покажи! 

Замирают, показывая морскую фигуру. Роль ведущего педагог передает 

детям. 

 

Ребенок играет на барабанах,  остальные дети произносят текст 

игры. 

Лес волнуется раз, 

Лес волнуется два, 

Лес волнуется три, 

Лесную фигуру покажи. 

Замирают, показывая лесную фигуру. 

 

Ребенок играет на треугольниках,  остальные дети произносят текст 

игры. 

Сказка читается раз, 

Сказка читается два, 

Сказка читается три, 

Сказочную фигуру покажи. 

Замирают, показывая сказочную фигуру.                    
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10. Игровое мероприятие (5-7 лет) 

 

Игра «Ритмическое эхо»  

Программные задачи. Развитие чувства ритма. 

Ход игры. Педагог предлагает превратиться в эхо, только в эхо не 

обычное, а ритмическое, и оговаривает с ними правила игры, которые 

заключаются в том, что эхо абсолютно точно повторяет пример 

предложенный педагогом, а именно: точное воспроизведение 

ритмического рисунка, темпа. Педагог воспроизводит ритмический 

рисунок на инструментах, а дети его повторяют, выполняя правила 

игры. 

 

Игра «Дирижер» 

Программные задачи. Воспитывать внимание, реакцию, чувство 

ответственности. 

Ход игры. Дети стоят у выбранных ими музыкальных инструментах. 

Ребенок-дирижер размахивает руками, дети играют, как только 

«дирижер» собирает пальцы в кулачки, опускает руки, дети перестают 

играть. 
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11. Игровое мероприятие (5-7 лет) 

 

Игра «Бусинки»  

 Программные задачи. Ритмично играть на музыкальных 

инструментах. 

 Ход игры. Дети стоят возле выбранных ими музыкальных 

инструментах. Дети по очереди исполняют на своем инструменте один 

звук (это маленькая бусинка). Педагог показывает жестом руки 

вступление для каждого инструмента, сохраняя ровный метрический 

пульс. Игра повторяется два-три раза. 

 

Игра «Беседа»  

Программные задачи. Способствовать развитию слухового внимания, 

памяти, проявлению творческого начала. 

Ход игры. Педагог произвольно играет на одном инструменте, дети 

отвечают, играя на своих инструментах. 

Вариант 1: педагог «беседует» с одним ребенком. 

Вариант 2: двое детей «беседуют» друг с другом. 

 

Игра «Замри и отомри» 

 Программные задачи. Развитие сотрудничества в группе, умение 

чувствовать партнера, способность  выражать бодрое и сонное 

состояние человека с помощью разных инструментов. 

Ход игры. Ребенок  подходит к инструменту и играет на треугольнике 

усыпляющую музыку, остальные дети замирают в сонных позах. Затем 

солист неожиданно переходит на громкую и бодрую игру, дети 

переключаются на танец. Игра повторяется несколько раз. 
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12. Игра «Набираем в оркестр» (5-7 лет) 

Программные задачи. Способствовать формированию слухового 

внимания, чувства ритма. 

Ход игры. Дети стоят у выбранных ими музыкальных инструментов. 

Педагог под музыкальное сопровождение начинает играть на своем 

инструменте, потом произносит: «Артем!» - и Артем играет вместе с 

педагогом. Педагог далее называет имя другого ребенка, потом 

следующего. Когда он назовет всех детей - получается оркестр. Не 

обязательно называть подряд имена детей, сидящих рядом. Дети должны 

внимательно вслушиваться в речь педагога. 
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13. Игра «Оркестр» (5-7 лет) 

Программные задачи. Способствовать развитию внимания, выдержки, 

реакции, ритмичности, учить ориентироваться в пространстве. 

Материал. Аудиозапись двухчастной композиции. 

Ход игры. Дети стоят у выбранных ими музыкальных инструментов. С 

началом 1-ой громкой части музыки начинают ритмично играть. На 

вторую контрастную легкую и тихую часть музыки оставляют свой 

инструмент, шагают по площадке по кругу. С окончанием музыки 

подходят к любому музыкальному инструменту. Игра повторяется 

сначала. 

Вариант: дети играют на инструментах, с окончанием музыки, 

оставляют свой инструмент, и переходят к другому. Игра повторяется. 

Таким образом, дети поиграют на всех музыкальных инструментах. 
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14. «Игра с инструментами» (5-7 лет) 

Программные задачи. Способствовать проявлению фантазии, 

творчества, ритмичности. 

Материал. Аудиозапись танцевальной композиции. 

Ход игры. Дети встают врассыпную. Один ребенок (ведущий) играет на 

выбранном им  музыкальном инструменте. Под веселую музыку дети 

танцуют, как хотят, с окончанием музыки замирают в разных позах. 

Ведущий выбирает того, чья поза ему больше понравилась и предает 

ему палочки для игры. 
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15. Игра «Карусель» (5-7 лет) 

 Программные задачи. Развитие чувства ритма с изменением темпа - 

ускорение и замедление. 

Материал.  Аудиозапись «Карусель». 

Ход игры. Педагог предлагает детям покататься на карусели: сначала 

она крутится медленно, потом все быстрее, затем постепенно замедляет 

свой ход и останавливается. Педагог читает текст, дети играют на 

музыкальных инструментах. 

Еле-еле, еле-еле 

Закружились карусели, 

А потом-потом-потом 

Все бегом, бегом-бегом. 

Тише-тише не спешите, 

Карусель остановите. 

Раз-два, раз-два, вот и кончилась игра! 

Игру можно проводить под фонограмму «Карусель». 
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16. Игра «Хомячок» (5-7 лет) 

Программные задачи. Формировать и развивать навыки 

музицирования в ансамбле, чувство ансамблевой игры, ритма, 

способности быстро реагировать на  темповые изменения в музыке. 

Материал. Картинка «Хомячок», аудиозапись инструментальной 

композиции «Калинка».  

 Ход игры. Жил был хомячок. Однажды он пришел на гороховое поле, 

увидел много гороха и стал жадно его собирать. А собирал он его себе за 

щечки, как это делают все хомячки. Набил полные щечки и пошел 

домой. (Звучит медленная часть музыки «Калинка», дети играют на 

металлофоне  «глиссандо» - «горошек перекатывается». И вдруг, 

хомячок как чихнет: «Апчхи!» Горошек и рассыпался. Хомячок стал 

быстро его собирать (звучит быстрая часть «Калинки»). Остальные дети 

играют в такт музыке – «хомячок собирает горошек». Музыкальный 

руководитель: «Собрал хомячок горошек и пошел дальше…». Игра 

повторяется. Для детей старшей и подготовительной гр. быструю часть 

можно играть с ускорением. «Пришла курочка… начала горох клевать. 

Хомячок торопится его собирать» – ускорение. 
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17. Игра  «Мы загадки отгадаем. На инструментах поиграем»  

(5-7 лет) 

Программные задачи. Закрепить названия музыкальных инструментов 

и приемы игры на них. 

Оборудование. Мольберт. 

Материал. Карточки «Музыкальные инструменты». 

Ход игры. На мольберте выложить картинки с изображениями 

музыкальных инструментов. Ребенок, который отгадывает загадку о 

музыкальном инструменте, подходит к мольберту, находит картинку с 

соответствующим изображением инструмента и показывает всем. 

Остальные дети имитируют игру на этом инструменте. Картинку 

ребенок может держать у себя в руках. По окончании отгадывания 

загадок, можно подвести итог и выявить детей, которые больше всех 

угадали загадок. Варианты загадок: 

 

1. Две веселые подружки  

Пляшут на его макушке. 

Сам пустой, а голос густой. 

Дробь отбивает,  

Шагать нам помогает… (барабан) 

 

2. В руки ты его возьми  

И немножко потряси.  

Тонкий голосочек  

Подаст нам звонкий… (колокольчик) 

 

3. Словно капельки дождя зазвучали 

Как звенит красиво он! 

 Это наш… (металлофон) 

 

4. В руки молоточки взяли, 

И по трубкам застучали. 

Слышите металла звон? 

Так звучит… (металлофон) 

  

5. В самый сказочный момент  

Вступит этот инструмент. 

Тихо, нежно, зазвенит, 

Будто все посеребрит. 

Его знает и дошкольник, 

Что же это?.. (треугольник)              
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18. Игра «Здравствуй, музыкант» (5-7 лет)  

Программные задачи. Закрепить названия музыкальных инструментов 

и приемы игры на них.  

Материал. Карточки «Музыкальные инструменты». 

Ход игры. Перед игрой выбрать ведущего – музыканта! Дети 

выстраиваются в шеренгу, к ним лицом встает музыкант. Ведущий за 

спиной музыканта показывает картинку определенного музыкального 

инструмента – дети имитируют игру на нем. Музыкант должен угадать 

по действиям музыкальный инструмент.  

Здравствуй, добрый музыкант! 

Посмотри на наш талант. 

Да смотри, не зевай – 

Инструмент наш угадай! 

Дети по очереди имитируют игру на музыкальном инструменте – 

музыкант угадывает инструмент.  
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19. Игра «Узнай, какой инструмент звучит?» (5-7 лет) 

Программные задачи. Развивать у детей умение различать тембр 

звучания различных детских музыкальных инструментов. 

Оборудование. Инструменты музыкальной площадки. Дополнительно: 

бубен,  маракас. 

Ход игры. Педагог рассказывает детям, что встречал веселых 

музыкантов, которые играли на разных музыкальных инструментах. А 

вот на каких инструментах они играли должны отгадать дети сами. Дети 

встают спиной к инструментам музыкальной площадки. Прослушав 

звучащий  инструмент, дети называют его. В игре можно использовать 

песенку: 

Музыкальных инструментов 

Знаем мы, ребята, пять. 

А какой сейчас сыграет, 

Ты попробуй, отгадай. 

Музыкальных инструментов 

Знаем мы, ребята, семь. 

А какой сейчас сыграет 

Отгадаем дружно все. 
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20. Игра «Веселые музыканты» (5-7 лет)  
Программные задачи. Обобщение опыта игры на музыкальных  

инструментах и выполнение знакомых танцевальных движений. 

Развитие творческих способностей, ритмического чувства. 

Предоставление каждому ребенку по возможности проявить себя и 

приобрести уверенность в своих силах.  

Оборудование. 3-5 платочков из разной ткани. 

Материал.  Аудиозапись  бел. нар. п. «Бульба». 

Ход игры. Ведущий дает одному из детей платочек (при повторении 

игры, платочки получают уже несколько детей). Дети под музыку 

передают платочек друг другу и поют на мотив бел. нар. п. «Бульба». 

Я пою, не зная скуки, 

Я сегодня не молчу 

Инструменты дайте в руки 

Музыкантом стать хочу. 

 По окончании песни тот ребенок, у которого остался платочек, 

выбирает себе инструмент и под фонограмму бел. нар. п. «Бульба» 

играет на этом музыкальном инструменте, остальные дети танцуют.  
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Дополнительная игра  

«Популярные песенки и мелодии» (5-7 лет) 

Программные задачи. Развитие ритмического слуха. Способствовать 

проявлению творчества. 

Ход игры. Педагог предлагает детям наиграть ритмические рисунки 

известных мелодий, песен из мультфильмов. Расспросите детей, на 

каких инструментах, они сыграли бы, например, колыбельные «Спят 

усталые игрушки», «Спи, моя радость, усни» (колокольчики, 

металлофон), марш, звучащий в мультфильме «Щелкунчик»,  (барабаны, 

пан-флейта), веселые песенки из мультфильмов  (металлофоны, 

треугольники, пан-флейта) и т. п. Если это песенка, каждому ребенку 

можно присвоить слово или слова, которые он должен сыграть в свою 

очередь. Играя на инструментах, педагог с детьми поют. Можно играть 

на инструментах под аудиозаписи. Импровизация приветствуется! 

Наиграть можно ритмические рисунки и любимых стихотворений, 

загадок.  
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Игровые мероприятия (5-7 лет) 

№ 21, 22, 23, 24.  

«Сказки-шумелки» Е. Железновой 

Программные задачи. Развитие творческой фантазии, обучение 

способам и приемам игры на музыкальных инструментах, развитие 

навыков общения, терпения, выдержки, умения управлять своим 

поведением. 

Оборудование. Инструменты музыкальной площадки, дополнительные 

шумовые музыкальные инструменты. 

Руководство по работе со «Сказками-шумелками».  

1. Знакомство со сказкой: чтение, прослушивание в аудиозаписи, показ 

кукольного спектакля. 

2. Выбор музыкальных и шумовых инструментов для озвучивания 

(инструменты можно выбрать по своему усмотрению). 

3. Выделение в тексте пауз для звукоподражания и музицирования. 

4. Распределение музыкальных инструментов среди детей, проба их 

звучания. 

5. Озвучивание сказки. 
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21. Игровое мероприятие 
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22. Игровое мероприятие 
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23. Игровое мероприятие 
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24. Игровое мероприятие

 



КАРТОЧКИ «МУЗЫКАЛЬНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ» 
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